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TER INTRODUCTIE

ledereen kemt honkbal en softbal Nu is er ook BeeBall. Een stoer, flitsend en leuk spel voor
kinderenwvan g toten met 12 jaar. Door kleine teams en eemvoudige spalregels worden kinderen
volledig in het spel betrokken en zijn zij volop in beweging. Bij BeeBall staan teamgeest en
sportiviteit voorop.

Door het spelen van BeeBall raken kinderen snel vertrouwd met het slaan, gooien en vangen.
Op speelse wijze maken de kinderen zich snel eigen met de technische vaardigheden van
honkbal en softbal.

BocBall kenmerkt zich in het bijzonder doordat het spel door kinderen vanaf wijf jaar en
met kleine teams wordt gespeeld. Het spel vraagt weinig ruimte of speciale voorzieningen.
Het kan uitstekend worden gespeeld op een willekeurig grasveld, plein of in een zaal De
Kleine afmeting van hat veld bevordert speelintensiteit. Geen statisch gedrag, maar dus volop
activiteit.

Een ander opvallend detail bij het spel is de bal. BeeBall wordt gespeeld met een soft-touch
bal. Deze bal is zacht en bevordert daardoor de veiligheid en neemt mogelijke angst bij de
deslnemer weg. Verder heeft de bal een afmeting wan & inch (honkbal o™ en softbal 11™). Daze
bal is ideaal voor da kinderhand en komt de motorische ontwikkeling ten goede.

Dit playbook geeft de verschillende varianten met eemwvoudige spelregels aan. De keuze kan
worden gemaakt door bij de training met &&n honk te spelen of bij wedstrijden uit te grogien
naar twee of drie honken. Bij hetslaanis er een opbouwwvan het gebruik van een slagstatief naar
slaan op een onderhands opgegooide bal door de begeleider.

Deervaring leert dat mensen met eenverstandelijke achterstand deze afgeleidevan honkbal en
softbal ook goed kunnen spalen.

BEeBALL IS NIET ALLEEN EEN AANVULLING OF SPORTIEF GE BIED,
MAAR BEVORDERT TEVENS DF SOCTALE VAARDIGHEDEN.



Dit boekje is bedoeld als leid@ad voor de begeleiding van de jeugd tot en met 12 jaar. Spelplezier
staat bij deze doekroepvoorop.De spelregels moeten daarom met flexibiliteit worden gehanteerd.

Organizatie

De Koninklijke Mederlandse Baseball en Softball Bond (KNBSE) biedt een nieuwe spelvorm
BeeBall aan. ledere regio heeft een aanspreskpunt dat, na overeg met de veranigingen, arvoor
zongt dat de spelresksan woldoen aan de wensen en behoeften van de veranigingen. BesBall
is door de eervoud van het spel en dynamiek in het bijzonder geschikt voor de jongste jeugd,
waardoor jongens en meisjes gezamenlijk met veel plezier BeeBall kunnen spelen. Juist voor
(klzing) werenigingen, scholen en buitenschoolse opvanginstellingen is het een leuk spel.
Alle varianten van BeaBall kunnen gespeeald wonden in een beperkte ruimte. Een sportveld, (gym)
zaal, grasveld in het park of een buurtpleintje is al snel gaschikt.

BeeBALL IS EEN SPEL VOO IEDEREEN EN OVERAL

leder BeeBall-team heeft een begeleider. Door de eemvoud van het spel kan een ouder of
gainteresseerde al snal de rolvan begeleider op zich nemen.

De begeleider zorgt ervoor dat:

#  Hetteam optijd aamwezig is op de speellocatie

Het formuliervoor de ine-up is ingevuld

De stand wondt bijgehouden

Bij Coach Pitch kan de begeleider als werper fungeren

Varder neemt de begeleidergéén deel aan het spel. Als de begeleiderdoor ean geslagen of gegooide
bal wordt geraakt, gaat het spel gawoaon door. De begeleider heeft geen specifiske kennisvan het
honkbal of softbal nodig om een team te kunnen ondersteunen. YVoor de begeleider dia toch meer
wil weten over BeeBall, organiseert de KNBSE een korte cursus BeeBall-begeleider. De begeleider
heeft geen specificke kennis van hat honkbal of softbal nodig om ean team te kunnen ondersteunan.
Voor de begeleider die toch meer wil weten over BeeBall, organiseert de KENBESB een korte cursus
BeeBall-begalaidar.

Yoor meer informatie verwijzen wij u naar dewebsite: www.BEEBALL.nl
BeeBall is FUN! Blj BeeBall is plezier hebben betangrijker dan winnen of verliezen

Begrippenlijst
Achterin dit boekjevindt u een begrippenlijst. Woorden die daarin voorkomean wonden in de tekst
aangegeven met aan *,

Speelveld

Het speelveld kan op eemvoudige wize worden uitgelegd:

#  Twee honken eneanthuisplaat ineen gelijkzjdige drishonk.

#  Dehonkenen dethuisplaat kunnen gemaakt zijnvanverschillend materiaal:

ao B S




karton, tapijt, rubber of echte honken. Bomen in een park of pylonnen kunnen ook als
honken dienen.Vamvege deveiligheid de honken 2o mogelijk vastleggen. In de zaal

kun je de honkenvastleggen mat tapa.

#  Forg voor een veilige spelershank voor de spelers. Hiervoor kun je een bank gebruiken
die op tenminste viff meter afstand wan de lijn thuisplaat eerste honk en thuisplaat
derde honk staat. De spelarstassan en materiaal liggen achter de spelarsbank.

¢ Bij BeeBall Major League 20 mogelijk een net;, hek of backstop achterde achtervanger.

¢ Detiplijn® ligt op ongeveervijf meter afstand van de thuisplaat.

Bij een honkbal- en softbalvereniging kun je BeeBall spelen op een echtveld met backstop en echte

honkan.

Bal - BeeBall Rookie League wordt met een 8 inch soft-touch honkbal gespeeld. Bij BesBall Major
League gebruiken we ean 8.5 inch soft-touch honkbal. Deze kleiners vinylballen, met opgestikte
naad, zijn veilig in gebruik. Tevens kunnen jonge spelers met een kleine bal makkelijker, gerichter
en harder goaien.

Knuppel - Vamwvege veiligheid slaanwe bij BeaBall Rookie League met een kunststof knuppel met
een harde kern. Bij BeeBall Major League wordt gespeeld met een aluminium of houten knuppel.
Kias voor @en lichte knuppel. Deze is beterte hantaren en jo slaat hiedoor de bal verdarweg.

De KMBSB HEEFT KUNSTSTOF KHUPPELS TE KOOP:

KENKD z7 inches [ 15 oz. (mood) €30,00an 20,5 inches | 18 oz. (geel) £32,00

Slagstatiof - Een metalen slagpaaltje waarvanaf de slagman de bal slaat. Het aanschaffen van een
slagstatief is niet direct nodig. Men kan ook gebruik makenvan een krantenstatief, gemaakt van een
strak opgemlde krant en een 45 cm. hoge pylon. Dit zelfgemaakte statief weegt en kost vrijwel niets
enis zeer duurzaam.

Handschoen - Kies voor een kleing handschoen. Deze is bater hanmteerbaar vioor jonge spelars.
Caardoor leert de speler snellerde juistevangtechniak.

Schoenen = Spalers mogan alleen sportschoenan of schoenen met rubbaren noppen gebruikean.

Starterzlt

Da KNBSE heaft een StartersKit beschikbaar vioor verenigingen die met BeeBall willen starten. Dit
pakket bestaat wit: 12 soft-touch ballen - & inch, & t-shirts, & spaarkaarten met stickers, flyers en
stickers. D kosten bedr@gen £ 75,00 (exclusief verze ndkosten).

Veiligheidamaatregelen

1  Jongans moeten een cup®* dragan.

2}  Deslagman en honkloper(s) moet{en) ean helm met oorbeschermers dragen.

31 De achtervanger moet altijd dragen (ook tijdens de voorbereidingen en tussen de innings):
d  eencatcherhelm met masker en keelbeschermer

b}  eenbodyprotector

o) beenbeschermers (legguands) ”
Schoenen mogen geen metalen spikes of metalen noppen hebben. @Qﬁx%

Hat statief staat tenminste &én meter achter de thuisplaat. i
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Spelvarianten

BeeBall is een spel dat kinderen spalend erwijs vartrouwd maakt met honkbal of softbal. Erworden twee
spebvarianten aangeboden — BeeBall Rookie League met drie honken en BeeBall Major League metvier
honkean - waaruit door de vereniging gekozen kan worden aan de hand van vaardigheid en spalervaring.
Binnen de spelvariant BeeBall Rookie League kan men afhankelijk van het niveaw van de groep en
individuala sporter, in overeg met de tegenstander, kiezen voor hat slaan vanaf het slagstatief of Coach
Pitch Kart®,

' BeeBall Rookle League BesBall Major league
| Leaftjdindicatis tfm 10 jaar tf m1z jaar

Waardigheid Beginners Gevorderden
Speelvald Drishoe kyan 6o graden Yierkant

Honkafstand: 15 m (17 stappen) Honkafstand 4830 m (2o stappen)

| ‘Werpplaat: g-& m (5-10 stappan)

Materiaal Saft-tauch & inch Soft-touch & inch

Kunststaf knuppel Alurainium of houten knuppe|
Tearngrootte | 4 tegen § of ¢ tegen g G tegen & tfm o tegen g
Speelduur Wedstrijden van minimaal 4 innings Wedstrijd van minimaal 4 innings
In hat speal 1) Slagstatief Coach Pitch Lang
brengen 2} Coach Pitch Kort Herkansing: Coach Pitch Eort
In het spel blijven  Yanghal Wanghal

= Slagman uit = Slagman uit

¢ Spel dood: hankloper(s) keren # Spellevend: honklopears mogen verder

angehindard tarug naar hun hank lapen (omgekesrde gedwongen loop)

* Veld partij krijgt ean punt
Llitrnaken 1. Tikken 1. Tikken

2. Wanghal 2. Wang bal

3. Gedwongen loop 3. Gedwongen loop

4. Omgekeerde gedwongen loop navanghbal

Spel stoppen = Yalders bevriezen spal = Velders bevriezen spel

# Bal naar achteneanger goolen * Bal naar werper {coach) goolen
Wissalan = Alle spelers komen ledere inning aan = Alle spelers komen ledere inning aan slag

slag = Plus &&n extra uit
* Plus &&n extra slagman = Speler slaat maximaal twes keer per
inning

De keuze van honkafstand is gebaseerd op een goede balans tussen aanval enverdadiging. Slagmensan
moeten het gevoelvan succes kunnen ervaran en deverdediging moet kans hebben om honklopers uit
ta maken. Indien dit niet het geval is, dan kun ja als begeleider de honkafstand vaergroten of varkleinan.
Er hoort een spanningsveld te zijntussen net in of net uit

Werpafstand

Dewearpafstand is gebaseerd op ean balans tussen het gevoeldat het de slagman makkelijk maakt om de
balte slaan en de aigenwveiligheid van dawearper.
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1. BEEBALL ROOKIE LEAGUE

Team Beginners tot en met 10 j3ar.
4tegen 4 of 5 tegen 5.
Vald Gelijkzijdiga drichoek (50 graden) mettwee honken op 15 meterafstand van de
thuisplaat.
Materiaal 2 honken
1thuisplaat
1 slagstatief
& soft-touch ballen (3 inch)*
2 kunststof knuppels
1 setcatchermateriaal: catcherhandschoen, bodyprotector en beenbeschermers
Slaan Slagstatief of Coach Pitch Kort*
Duur Minimaal 4 innings (gelijk aantal slagbeurten par team.
Organisatie Binnen de wereniging en in regionaal verband te spelen. Gekozen kan
waorden voor dubbels, driskampen of toemooien. In de winterperiode ssmoudig in
een zaalte spelen.
Opztelling

E&nveldspaleris achtervanger*. De achtervanger staat bijhet gebruikvan statiefop een veilige plaats
tegenover de slagman. Bij Coach Fitch vangt de achtervanger de door de begeleider opgegooide
ballan die door da slagman worden gemist. De overige veldspelers staan achter de lijn tussen het
eorste - en tweede honk Mveiligheidslijn™). Maximaal twee veldspelars mogen direct achter de
viailigheidslijn staan.



Slagpartij
De slagpartij probeart 2o veel mogelijk punten te scoran.

Slagman
Slagstatiof
Coach Pitch

Honkloper

Punt scoran
Loper
gestopt
(bevroren)
Honk verlaten

Spelersbank
Uitlopan

Terugkeran
Passaren
Twee op
&én honk
Llitwijlken

Slidings

1} Slaatvanafhet slagstatief onbeperkt aantal pogingan).
2) Slaat een Coach Pitch Kort*,
Drie pogingen (foutslag® telt als slag).
Lukt dit niet, dan &&n herkansing vanafhet slagstaticf.
De slagman is uit, als ook deze bal wordt gemist.
De slagman wordt honkloper na een "goed geslagen bal™ en rent maar het
earste honk.
Als alle honken in de juistevolgorde zijn aangeraakt en de thuisplaat is bereikt.
Als een honkloper denkt een volgend honk niet te kunnen halen, blijft hij op het
bereikte honk staan of keert direct terug naar dit honk. Het spelis bevroren™ en
de honkloperwacht tot devolgende slagman de bal slaat.
M.B.: Honklopers mogen hun honk pas verlaten, nadat de bal is geslagen.
Als een honkloper is uitgemaakt, keert hij terug naar de spelersbank®.
D slagman,/honkloper mag all&&n bij het earste honk in ean rechta lijn over het
honk vitlopen zonder teworden vitgemaakt.
Een honkloper die denkt hetwolgende honk niet te kunnen bersiken, mag naar
hetvorige honk terugkeren, maar kan daarbij welworden uitgetikt.
Tijdens het honklopen mogen lopers elkaar niet passeren. Indien dat wel
gabourt, is de achterste loper uit.
Er mag maar &&n honkloper op een honk staan. Staan er twee lopers op een
honk, dan is de loper die dat honk het laatst bereikte — en wondt getikt - uit.
Bij sen tikpoging door een veldspeler mag de loper niet meer dan een meter
links en rechts uitwijkenvan de honklijn. Als dat wel gebeurt, is de loper uit.
D honkloper mag slidings maken uitgezonderd op het earste honk.
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Veldpartij
Da vald partij probeeart tevoorkomen dat de slagpartij purtan maakt.

Velders Proberen lopers uit te maken.
Veiligheidslijn  Pas nadat de bal geslagen is, mogen develders voorbij de veiligheidslijn®
komen om de bal teverwerkean.
Litd De slagman, honkloper is uit, wanneer ean veldspelar:
1) Eenwvangbal maakt. Het spel is dood en de overige honklopers moeten
terug naar het honk waar zij stonden, voordat de bal werd geslagen.
2} Inbezitvan de bal, bij een gedwongen loop* eerder het honk aanraakt dan
de honkloper. N.b.: Naar het earste honk is altijd een gedwongen loop.
3} Tussen de honken een loper met de bal in de hand of handschoen tikt.
Honkloper(s) Als een veldspeler, in bezit van de bal, de honkloper op het honk dwingt te
gestopt stoppen, is daarmee het spel bevroren* en dient de loper te wachten totdat de
(e roren) volgende slagman de bal slaat. Develder gooit als alle lopers gestopt zijn, de bal
naar de achtervanger.
Hinderzn All&En tijdens een tikpoging met de bal, mag develder een loper in zijn loopweg
hinderen.

Puntentelling
De slagpartij scoort een punt voor iedere keer dat een honkloper de thuisplaat bereikt. De veldpartij
scoort een punt vooriedere vangbal.

Wizzelen

Als alle spelars van de slagpartij hebben geslagen, plus &&n extra slagman.

Voorafgaande aan de wedstrijd gebruikt de begelaider het Line-up* formuliarwaarop de veldposities
en slagvolzome worden vastgesteld. Om de kinderen vertromwd te maken met de verschillende
posities, wordt iedere inning gemuleerd en schuiven de spelers een positie in de slagvolgorde en
in hetwveld door.



2. BEEBALL MAJOR LEAGUE

Team

Veld
Materiaal

Slaan
Dhaur

Spelers tot en met 12 jaar

&tegen & tot enmet g tegen .

Viarkant mat honkafstand 18.30 meter. Afstand thuisplaat - werpplaat 8 meter.
3 honken -1thuisplaat - 1 werpplaat

& soft-touch ballen (3,5 inchi*

2 aluminivm of houten knuppels

1 set catchermateriaal: catcherhandschoen, bodyprotactar en beenbaschamers
Coach Pitch Lang*.

Wedstrijd van minimaal 4 innings (gelijk aantal slagbeurtan perteam).
Regionaal georganiseerde spelrondes. In devorm van enkele wedstrijden

Fa

ing
Er staan maximaal negen spelers in het veld. De veldspelers mogen onbeperkt worden gewisseld.
Een slagvolgorde bestaat uit alleaamvezige spelers. De slagvolgorde blijft echterteallentijde gehandhaafd.
Hexaft ean team minder spelers dan de tegenpartij, dan mogen slagmensen extra slaan totdat ean gelijk
aantal slagbeurten is bersikt. Bij een nievws inning komt de eerstvolgende slagman aan slag volgende

op de laatste slagmanvan de variga inning.




Slagpartij

De slagpartij probeert zo veel mogelijk purten te scoran.

Slagman
Slagstatief
Coach Pitch Slaat een Coach Fitch Lang®.
Drie pogingen (foutslag* telt als slag).
Lukt dit niet, dan &&n herkansing op een Coach Pitch Kort.
De slagman is uit, als ook deze bal wordt gemist.
Honkloper De slagman wordt honkloper na een “goed geslagen bal™ en rent naar het
earsta honk.
Puntscoren  Als alle honken in de juiste volgorde zijn aangeraakt en de thuisplaat is bengikt.
Loper Indien een honkloper denkt een volgend honk niet te kunnen bersiken, blijft hij
gostopt op het bereikte honk staan. Het spel is bevroren® en de honklopar wacht tot de
ey roren) volgende slagman de bal slaat.
Honk veraten Honklopers mogen hun honk pas werlaten, nadat de bal is geslagen.
Spelersbank  Indien een honkloper is uitgemaakt, keert hij terug naar de spelersbank®.
Uitlopen De slagrman/honkloper mag alleen bij het eerste honk im een rechte lijn over het
honk uitlopen zonder te worden uitgernaakt.
Terugkeren Een honkloper die denkt het volgende honk niet te kunnen bereiken, mag naar
hetvorige honk terugkeren, maar kan daarbij welworden uitgetikt.
Passeren Tijdens het honklopen mogen lopers elkaar niet passeren. Indien datwel
gabeurt, is de achterste loper uit.
Twee op Er mag maar &&n honkloper op esn honk staan. Staan er twee lopers op een
&&n honk honk, dan is de loper die dat honk het laatst bereikte— en wordt getikt - uit.
Uitwijken Bij een tikpoging door ean veldspeler mag de loper niet mear dan een matar
links en rechts vitwijken van de honklijn. Indien dat wel gebeurt, is de loper uit.
Slidings De honkloper mag slidings maken vitgezonderd op het earste honlk.
Veldpartij
De veldpartij probeert te voorkomen dat de slagpartij punten maakt.
Velders Proberen lopers uit te makean.
Veiligheidslijn  De slagman/ honkloper is uit, wanneer de veldspeler:
Lit! 1) Eenwangbal maakt. N.b.: De honklopears mogen pas lopen nadat de bal
is gevangarn.
2} Inbezitvan de bal, bij een gedwongen loop* earder het honk aanraakt dan
de honkloper.
M.b. Maar het eerste honk is altijd een gedwongen loop.
31 Een weldspeler tussen de honken een loper tikt met de bal in hand of
handschoen.
Honkloperis) Indien een veldspeler, in bezit van de bal, de honkloper op het honk dwingt te
gestopt stoppen, is daarmee het spel bevroren* en dient de loper te wachten totdat de
(e roren) volgende slagman de bal slaat. De velder gooit als alle lopers gestopt zijn, de bal
naar de werper (coach).
Hinderan Allé&n tijdens een tikpoging met de bal, mag develder een loper in zijn loopweg

hinderan.



Puntentelling
De slagpartij scoort een punt voor iedere keer dat een honkloperde thuisplaat bereikt.

Wizzelen

Als alle spelers van de slagpartij hebben geslagen, plus &&n extra vit. De slagmensan komen maximaal
twea keer per inning aan slagVoorafgaande aan de wedstrijd vult de coach het line-up* formulier in,
waamp de slagvolgord e en veldpositiesworden vastgestald. Om de kinderenvertrouwd te maken met de
wiarschille nde veldposities, moeten spelars isdam inning op ean andere positie spalan.




TRAININGSVORM

Team Ategen 4of 5 tegen 5

Drganisatia Trainingsvormm voorvera nigingan. Tevens is hat spel te spalen door basisscholan,
buurtinstellingenan naschoolsa opranginstallingan.

Vald Gelijkzijdige drichoak (6o graden) - (eerste honk) op 12 meter afstand van de
thuisplaat - een pylon als tweede honk freldmarkering).

Slaan Slagstatief*, Coach Pitch Kort* of Coach Pitch Lang*

Materiaal 1 honk
1thuisplaat
1 slagstatiof
& soft-touch ballen (8 inch)
2 kunststof knuppals

Opztelling

Eén veldspeler is achtervanger®. De achtervanger staat op een veilige plaats tegenover de slagman.
De overige veldspalers staan achter de lijn tussen het honk en pylon (*veiligheidslijn™). Maximaal
tweaveld spelers mogen direct achter deveiligheidslijn staan.



Slagpartij
De slagpartij probeert zo veel mogelijk punten te scoren.

Slagman Slaat een bal vanaf het slagstatief (onbeperkt aantal pogingen).
Honkloper De slagman wordt honkloper na een goed geslagen bal* en rent naar het eerste
honk.

Punt scoran De honkloper rent 2o snel mogelijk tussen thuisplaat en honk heen en weer om
zoveel mogelijk purten te scoren. Het tellen van de aangeraakte honken begint
bij hat honk.

Terugkeren Een honkloper die denkt het volgende honk of thuisplaat niet te kunnen
bereiken, mag naar hetvorige honk terugkeren.

Litwijkean Bij een tikpoging door een veldspeler mag de loper niet meer dan een meter
links en rechts uitwijkenwvan de honklijn. Indien dat wel gebourt, is de loper uit

Slidings De honkloper mag slidings maken.

=
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Veldpartij U e

Develdpartij probeert te voorkomen datde slagpartij punten maakt. . .
Wy e
Velders Proberen de slagman,/ honkloper zo snel mogelijk tussen het honk en thuisplaat S -
uit te tikken of op &&n van beide te laten stoppan. Zij mogen pas, nadat de bal "'*:'.‘J__,

geslagen is, voorbij de veiligheidslijn komen om de bal te verwerken.
Stoppenspel 1 ndieneenvelder de honkloper tussen honk en thuisplaat met de bal tikt (bal
in hand of handschoen) is de loper uit enverliest al zijn punten.

2] Indien eenvelder de slagman/honkloper dwingt op het honk of thuisplaat te
laten stoppen, behoudt de loper de punten die hij met heen en weer rennen
heeft verdiend.

Madat de honkloper is uitgetikt of gestopt, keert hij terug naar de spelersbank®.

Vangbal punt Het spel gaat na een vangbal voor de slagman/honkloper door en de veldpartij
verdient een punt.

Hinderen AllgEn tijdens ean tikpoging met de bal, mag de velder een lopear in zijn loopweg
hindarar.

Puntentelling en wizzelen

Maar eigen inzicht, daar het een trainingsvorm bet reft.




Begrippenlijzt

Achtervanger

Backstop
Beanbaschermers

Bodyprotactor

Coach
Coach Pitch

Coach Pich Kort

Coach Pikch Lang

Lup
Foutslag

Gedwongen loop

Omgekeerde

Gedwongen loop

De spaler die de thuisplaat bewaakt en bij Coach Pitch de opgegooide
balvan de begeleider/coach vangt [Engels: catcher].

Een hek dat doorgeschoten ballen achter de thuisplaat tegenhoudt.
Beschermend materiaal dat door de achtervanger wordt gedragan
[Engels: legguards].

Beschermend materiaal dat door de achtervanger wordt gebruikt ter
beschermming van de borst [Engels: bodyprotactor].

De begeleider van ean BeeBall Major League team.

Een door de begeleider/coach onderhands opgegooide bal die door
de slagman moetworden geslagen.

Hierbij staat de begeleider/coach op een weilige afstand
(ongeveer g meter of & stappen) in de lijn werpplaat en thuisplaat.
M.b.: Coach Pitch Kort niet verwamen met een toss vanaf de zijkant.

Hierbij staat de begeleider/ coach op werpafstand
(ongeveer 8 meter of 10 stappen).

Beschermingvan de geslachtsdalen.

Een geslagen bal, die niet voldoet aan devoorwaarden

“soed geslagen bal”.Een foutslag telt als slag. Bij 2 slag krijgt de
slagman bij een fout geslagen bal een hernieuwde derde slagpoging!
Dit kan oneindig.

1) Slagman moet, nadat hij de bal heeft geslagen, naar het eerste honk
Fennen.

2} Een situatie waarbij de honkloper door de volgende (slagman)/

honkloper gadwongen wordt naar het volgende honk te gaan.

Bij eenvangbal moet de loper terug naar het honk waar hij op stond
toen de bal geslagen werd.

M.b.: De loper mag pas gaan lopen, nadat de bal gevangen is.

Goedgeslagen bal1 Bij BeeBall Rookie League een bal die:

1)  In de drichoek voorbij de =tiplijn™ blijft izgen.

2} Viaeen of meer stuiten de veiligheidslijn passeert.

3 Inviucht de driehoek verlaat en binnen de [denkbeeldige)
verlengde zijden van de driehoek de grond ofeen persoon raakt.

Goedgeslagen bal 2 Bij BEecBall Major League een bal die:

Inning
Line-up
Slagstatief

1 Voordebalheteerste—ofderde honkbereikt, op goed gebied blijft
liggen of door eenvelder wordt aangeraakt.

2)  Achter het earste — of derde honk, de bal op goad gebied wvoor
het eerst de grond raakt of door eenvelders wordt aangeraakt.

Een slagheurt en eenveldbeurt samen.
MNamenlijst waarop slagvolgorde enveldposities staan genoteerd.

Een slagpaaltje waar wvanaf de slagman de bal slaat
[Engels: batting tee].



Slag

Slagzone

Soft-touch bal
Spelersbank

Spel bevdezen

Tiplijn

Veiligheidslijn

Wijd
Werper

1) Een bal die door de slagzonewordt geworpen.
2} Een bal die naast de slagzone wordt geworpen, maar waarop de
slagman misslaat.

De ruimte boven de thuisplaat tussen oksel (bovengrens) en

knieholte (ondergrens), waardoor eenwerper de bal dient te gooian.
De scheidsrechter beslist of het slag of wijd is.

Een zachte bal met een vinyl buitenkant.
Plaats waar spelers wvan de slagpartii op hun slagbeurt wachten
[Engels: dug-out]

De veldpartij, in bezit van de bal, dwingt de loper(s) te stoppen op een
honk. De loper moet nu direct kiezen (g&én schijnbeweging):

1) Terugkeran naar hat honk

2} Blijven staan op het honk

3) Doorlopen naar het volgende honk

De (denkbeeldige) lijn op wijf meter afstand wvanaf de thuisplaat.
Deze lijn voorkomt dat de slagman een korte slag geeft, waardoor de
verdediging gean kans heeft de slagman uit te maken. De verdediging
moet immers achter de wveiligheidslijn wachten tot de bal geslagen
wiordt.

De lijn tussan het eerste - en tweede honk. Deze lijm zorgt ervoor dat
spelers op veilige afstand van de slagman staan.

Eenworp naast de slagzone waar niet op wordt geslagean.
De speler die de bal naar de slagman werpt [Engels: pitcher]

Voor meer informatie
verwijzen wij u naar de website:
www.BEEBALL.nl

@ BEEBALL"
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